Les navires dans AE

De nombreuses catégories de navires nouvelles apparaissent

Dans la guerre des mines font leur apparition:

les CM: mouilleurs de mines classiques (ex ML)

les CMc: mouilleurs de mines cotiers

les ACM: mine tender servent a entretenir les barrages de mines en réduisant le rythme de
disparition de ces engins a raison de 150 mines/jour.

Les DMS (destroyers convertis en dragueurs de mines), les AM (ex MSW) et les AMc
(dragueurs de mines cotiers) servent a nettoyer les champs de mines.

Les mines deviennent une denrée rare. Elles sont fabriquées en nombre limité dans des usines
spécifiques dédiées a cette fabrication.

Voici un cargo classique de la marine marchande japonaise XAKL (le x indique la marine
marchande)
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Ce cargo peut étre reconverti suivant différentes possibilités:
-PB navire patrouilleur ce qui demandera 15 jours de délai dans n'imorte quel port. Il suffit
d'ajouter des lance-grenades et des canons.

- Iax Speed
PBKisoxPB (12/41) Cruise Speed
Manuever
Anti-Bireraf't:
Anti-Submanine:
Endurance

Device Nam Face Mount Armor Range Fael

Eof40 Type 88 Gun cabed 3ol ) 12000

25rum Type 96 AA Gan x2 *E ) 4000 gﬂlﬁ?ﬁr
5 ¢ o

S ) 3000 Tomrey Sxmor

132vm Type 93 AAMG x2

13 2vm Type 93 AAMG x2 IS 1) 3000 Tonnage:

Type 95 Depth Chug X2 G )] NA : 4 Durabihty

Type 95 Depth Chrg xR (93] NA Aaveraft Capacity
Troop Capacity
Cargo Capacity
Fuel/Oil Capacity

D@C'D L;)OSDOO

Upgrade Systern Damage:
Upgrade Engineering Damage
Upgrade Floatation Damage:
Minurmum Conversion Delay:
Minamuam Shipyard Size:

Opﬁn:nm:
= Convertto KisoxPE class FB = Back

AG: navire auxiliaire= cargo mieux armé
ou ACM ou AMec.
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Iax Speed
Cruise Speed 8
Mannever 27
Ant-Rircraf't: 20
Anti-Sobmarine: None
< s Endarance 000
12 Fuel
Deck Armor
13 Towrer Armcy
Tonnage:
Durability
Aiveraft Capacity
Troop Capacity

AGKiso AG (12/41)

Device Num Face  Moant Armmor Range
Zer/40 Type 88 Gun xl1 R (1) 0 12000
13 2xum Type 93 AAMG x2 RS (1) 0 3000
13 2vum Type 55 AAMG %201 (03] 0 3000

) B

Uperade System Damage:
Uperade Engineering Damage:
Uperade Floatation Damage:
Miraruam Conversion Delay:
Miruram Shipyard Size:

OO0 0

| Options: FB ACM AMe
{ = Convertto Kiso AG class AG

i

De plus gros cargos peuvent étre convertis en AKE = transport d'avions voyageant non
démontés. La conversion prend 21 jours dans un port de taille 5.

Max Speed

AKE Aden AKE (12/41) Cruise Speed 10
Marmever 2
Anti-Aircraft: 101
Anti-Submanne: None

Device Num Face Moant Armor Range Pen Arumo %ﬁnm ?;336

122045 10¥T Gan x1 F (93] 0 17000 S0 12

8r/40 Type 88 Gan x1 R 0] 0 12000 il o) abianor g

25mum Type 96 A4 Gun X2 LK (83 0 4000 15 24 Toarex Axmnoy 0

25mm Type 96 A4 Gun x2 R (¢3)] 0 400 15 24 Tonnage: 4875

13 2mum Type 93 AAMG x3 RS ) 0 3000 8 2 Duratahty 15

132 Type 93 AANMG x3 IS (1) 0 3000 8 24 Aircraft Capaaity 0
Troop Capacity 0
Cargo Capacity 3736
Fuel/Oil Capacity 0
Uperade System Damage: 2
Upegrade Engineering Damage: 0
Uperade Floatation Damage: 0
Miniram Conversion Delay: 21
Miraram Shipyard Size: 5

Only Conversion Available for xAK Braal Mara

= Convertto Aden AKE class AKE & Back & Eaf

En navire atelier: AR. Seules quelques classes de cargos peuvent étre reconverties en AR.
L'opération prend 150 jours dans un chantier de taille 25.



v Iax Speed 12
AR AdenMam AR (12/41) Cruise Speed 10
Manuever 2
Anti-Rircraf't: &7
Anti-Sobmanine: None

Devioe - . . AT Endurance 400
Fuael

/40 Trype 82 Gan X ( 2 12

8er/40 Type 88 Gan ) 12000 12 Eelt Armor

T Y Deck Armor

25mm Trype 96 44 Gan p 4000 24 Tower Axrnor

132xum Type 95 AAMG 3000 24 Tonnage:

132um Type 93 AAMG % ( 3000 24 Durability
Aircraft Capacity

Troop Capacity
CargoCapacity
Fuel/Oil Capacity

Upgrade System Damage:
Upgrade Engineering Damage:
Upgrade Floatabon Damage:
Miramum Conversion Delay:
Miuram Shipyard Size:

Optioms: AKE
= Convertto Aden Mar AR class AR = Back

Réarmement des navires

Les trés gros navires: port de taille >= 8
Les torpilles port de taille >=7

Il est possible d'opérer dans des ports plus petits si ils ont un naval HQ et/ou une grande base navale.
(unité génie et soutien naval)

Les navires AKE et AE peuvent aussi réarmer les gros navires dans des ports disposant de
ravitaillement.

Réparations de navires:

Les AR réparent les dommages dans les machines et les dégats mineurs dans les moteurs et la coque.
Les ARD (docks flottants) réparent les grosses voies d'eau.

Sur les grands navires les gros dégats en dehors des voies d'eau ne sont réparables que dans des
chantiers de réparation.

En dehors des chantiers un port de taille 1 ne pourra réparer qu'un navire de 100 tonnes ou moins,
un port de taille 2, 200 tonnes etc...

Un croiseur lourd japonais endommagé est a I'ancre a Saigon.
L'équipage pourra réparer en 49 jours les dégats mineurs. (essentiellement obturer les trous dans la
coque avec une réparation provisoire)



Les dégats dans la coque sont indiqués avec un X ce qui signifie qu'ils ne peuvent pas étre réparés
complétement en restant a l'ancre.

CA Chokai Tonnage 14804
I Navy, Under Repair at Saigon Durahility 58
Assigned To:  Combined Victory Value: 53
Crewr Experience - Day/Might: 65167

Systern Damage 4

Floatation Damage 32 Mayr) X
Pieraide eshmate: 32 days for rebam to sexvice of CA Chokai * Engine Damage 1
Repair Prionity: Lowr High Cntical Fires: 0
Repair estimates(days):  Readines: 4594 Shipyard: X

Capacity — Damage — Repaiy

Type Name Prionity Days Weapons Tommage Aireraft Troop Cargo  Fuel Sys Flt Eng Fue Allocation
CA Chokai Normal 32# 120 14804 3 30 100 0 4 : Piex Side

Repair Shipyards have a capacity of 10,000 tons and are not oxxrently working on any ships

X =can't be repaived under this mode, # = can't repair majpr damage, * = not mcluding majyr damage
i ™ Cancel changes for CA Chokal

Le Chokai vient de passer a quai. Les dégats mineurs peuvent étre réparés en 32 jours mais les trous
dans la coque ne sont pas réparables en restant a quai. La contrepartie d'un amarrage a quai est
I'extréme vulnérabilité du croiseur a une attaque aérienne.

CA Chokai Tonnage 14804
' Navy, Under Repair at Saigon Durahility 8
Assigned To:  Combined Victory Value: b\
Crewr Experience - Day/Night: 65767

Syster Damage #H

Floatation Damage 32 fayr) X
Pierside estimate: 32 days for reham to service of CA Chokai * Engine Damage 1
Repair Prionity: Lowr High Cnitical Fives: 0
Repair eshmates(days):  Readiness: 494, Shipyard: X

Capacity — Damage — Repair

Type Name Prionity Days Weapons Tommage Aircraft Troop Cargo  Fuel Sys Flt Eng Fire Allocation
CA Chokai Normal 32# 120 14804 3 30 100 0 ¥ 3 Piex Side

Repair Shipyards have a capacity of 10000 tons and are not oxxvently working on any ships

X = can't be repaired under this mode, # = can't repair mayr damage, * = not including majyr damage
i = Cancel changes for CA Chokai




Le port de Saigon dispose d'une cale seche, seul moyen de réparer le croiseur complétement et de le
rendre a nouveau opérationnel.

Malheureusement cette cale séche n'est capable que de réceptionner des navires de 10 000 tonnes
au maximum. Le passage de l'image au rouge indique au joueur qu'il faut envisager une autre
possibilité:

-soit agrandir la cale seche ce qui prendra beaucoup de temps

- soit renvoyer le croiseur au Japon dans un chantier de taille plus importante.

Tonnage
at Saigon Durahility
edTo:  Combined Victory Valoe:
Experience-Day/Might: 657 67 "

System Damage
Floatation Damage
Engine Damage
Fires:

Repair Prionity: Lowr

Repair estimates(days):  Rea
— Damage —

Prionty Days Weapons v Aiveraf ( ) Flt Eng Fire tion

Normal X 4 2 Shapyard

X =can't be repairved under this mode, # = can't repair majpr damage, * = not mcluding majyr damage
" Cancel changes for CA Chokai

A noter qu'il est posssible aussi d'affecter a ce navire une priorité dans les réparations s'il y a
plusieurs navires nécessitant des travaux.

Voici I'écran d'une task force.
Le joueur pourra lui affecter un nom.



B St TF Destination % Mission: ASW Combat

I.'I‘Esic.n; ‘:S!{;! Combat ASWCOMBAT Nome = Foom Near TF

Moves (xic) 312 Fuel - = St TF Roating " Transfer Ships from TF

Carrent Load: Oof O Mo TF Roating specified = Disand TF

F = Set Horne Port =  Undock TF

Gir: LT KusamotoB. BT el Pescadores = Replenish TF from Port

Leadership: 65, Inspiration: 43 Retirement Allowed  Full Refuel @ Replenish TF atSea

Guns: 31 (100) AJL:180(100) Mission Speed No Anto-Dishand Load Supplies

Teoaps:none ASW:11(100) Donot Unload Load Fael

: —Damage— —Cargo— Load Troops

Type HName Endawre Speed Ops Capacity Sys Fit Eng Fie Sop Fuel Troops RGN

PB Alaten Maru 0 11 0 0 - - nene h"r_l ‘u‘liy“:"_’;_ \L_ :

FEB Chohalasan Mz (0 11 0 1] - - nome ;xu~-~:-§ S e ORe

PB  YodooManm# o L S ST Smom oo sk el

FB oo Mara #2 g 11 0 0 2 . 2L, Total Load:Dof O
4 4 MaxReact 0 LA
* Change HQ for all shipsin TF

*  Retan o Saizon 4 NedtTFmHex = Back * Ea

Plus important, en pressant sur "Set TF routing" apparaitra un autre écran:

B St TF Destination ®  Clear Destination

vassI0mn: v \

Moves (mic) 342 Fael - ASWCOMBAT Destination Hexe: Nome
i ‘ = Set Home Port

Home Port: Pescadores

™ Followr Task Fores

" Meet Task Force

Use Waypoints (destmation required for wraypoints)

% Set Patvol Zone

Carrent defanlt routing is Normal

Roating Contral:

nn " n

Plusieurs choix sont offerts sur le type de route entre "normale", "s(ire", "sécurisée" et "directe".

On peut affecter a la TD des "waypoints" (jusqu'a 3/tour), hex intermédiaires entre I'hex de départ et

I'hex d'arrivée, utiles pour naviguer en zigzag, tenter d'intercepter en pleine mer une escadre
ennemie, ou se réunir avec d'autres escadres.



Il est possible aussi d'affecter a des forces de chasse anti sous marines ou des sous marins des zones
de patrouille. L'lA prendra en charge alors le déplacement des navires dans la zone délimitée par le
joueur. (boundary)

' Navy TF 44 (4 shups) docked at: Pescadores Sot TF Destination
Mission: ASW Corabat Destinations Hex: Noge
Moves (mic) 342, Fuel - ASW COMBAT Sl . ook

= Set Home Port
Home Port: Pescadores

™  Followr Task Fores

" Meet Task Foree

Use Waypoints (destmation requaived for waypoints)

= Set Patrol Zone = Set Boondary 1:
Set Boundary 2:
Set Boundaxy 3:

= Patrol Arcund Target

Routing Control: Safiest Safley Direct Cxrent defanlt roating 1s Normal

Il sera possible de déterminer le temps de station dans chaque hex et de gérer par I'lA le retour au
port quand il n'y a plus de fuel.

IJ Navyy TF 44 (4 ships) docked at: Pescadores Set TF Destinaticn
Mission: ASW Combat T Lot
Moves (mc) 312, Fael - ASWCOMBAT i D

= Set Home Port
Home Port: Pescadores

" Followr Task Foree

" Meet Task Fores

Use Waypoints (deshnation requived for oraypoints)

= Set Patrol Zome = SetBoundary 1: AtSea (8163) Linger:0day(s) » Refuel Option: Do Not Refuel
= SetBoundary 2: AtSea (8365) Linger:Oday(s) ®  RefuelOption: Do Not Refuel
= SetBoandary 3: AtSea (8940) Linger:0day(s) “»  Refuel Option: Do Not Refuel

= (Clear Patrol Zone

Roating Comtral: Safiest Safler Dixect Carrent default roating is Normal

Micke
http://www.campaigns-france.org/index.php



